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14° Férum da Internet no Brasil - Curitiba (PR)
Relatério final - Workshop

Titulo: Inteligéncia Artificial, Arte e Direitos Autorais

Temas: ISCI - Direitos sociais, econdmicos e culturais| ISCI — Futuro do trabalho|
NTIA -Inteligéncia Artificial|

I. PROPONENTES E CO-PROPONENTES

Proponente: Caroline Magalhaes dos Santos / Terceiro Setor / Nordeste

Co-proponente: Igor José da Silva Araujo / Comunidade Cientifica e Tecnoldgica / Nordeste

Il. PALESTRANTES, MODERADOR(A) E RELATOR(A)

Palestrantes:

Anderson Paulo de Oliveira Nascimento (Sang)

Setor: Terceiro Setor

Organizacéo: Science Studio

Descrigcao: Artista de Arte Hibrida e embaixador e coordenador do Science Studio, Sang tem
influéncias estéticas e poéticas que utilizam da carga visual, fisica e poética utilizando da
mescla entre recursos convencionais e digitais. No Studio - espaco hibrido de arte - combina
experiéncias virtuais e fisicas por meio do uso de tecnologia, realidade virtual e aumentada,
Inteligéncia Artificial e NFTs.

Gabriel Medeiros Chati

Setor: Governamental

Organizacéo: Secretaria de Economia Criativa e Fomento Cultural - Ministério da Cultura (MinC)
Descrigcdo: Membro da Secretaria de Economia Criativa e Fomento Cultural do Ministério da
Cultura e professor do Bacharelado em Producéo e Politica Cultural na UNIPAMPA, Gabriel é
doutor em Ciéncia Politica pela UFPel e mestre em Patriménio Cultural e Sociedade pela
Univille, além de Consultor Ad Hoc Senior do FAC/DF e avaliador do Fundo Municipal de
Incentivo a Cultura de Joinville/SC.

Leuziene Aparecida Lopes
Setor: Comunidade Cientifica e Tecnolégica
Organizacéo: Universidade Federal de Rondbnia

Descrigcdo: Formada em Comunicagdo Social/Jornalismo pela Universidade Federal de
Ronddnia/UNIR. E fotojornalista com énfase nas pautas dos direitos humanos, abrindo
caminhos na producao de cinema documental. Cursando pds-graduacgao lato sensu em Género
e Diversidade na Escola (EGDE)/UNIR, e membra pesquisadora do Coletivo de Pesquisa e
Ativismo de Rondénia estado e Sociedade/C-PARTE. Foi contemplada com o Edital Exposigéo
Urbana de Fotografia, realizada pela CARITAS junto & OIM.
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Nancy Caigawa
Setor: Empresarial
Organizacao: Kasznar Leonardos Propriedade Intelectual

Descrigdo: Advogada, Nancy é agente de Propriedade Industrial com MBA em Gestao de
Inovacéo, Tecnologia e Informacgao pela FIA. Possui pés-graduacao em Direito Empresarial pela
PUC-SP; graduacao em Direito pela USP, e é Vice-Presidente da Comissdo de Propriedade
Intelectual da OAB/SP (2022-2024), além de sécia do escritério Kasznar Leonardos Advogados.

Moderadora:

Caroline Magalhaes dos Santos
Setor: Terceiro Setor
Organizagao: UNICEF Brasil

Descricao: Caroline é comunicdloga graduada pela Universidade Federal da Bahia (UFBA) e pés-
graduada em Comunicacao Empresarial Transmidia pela ESPM. Atualmente, € Advocacy
Assistant no UNICEF Brasil, onde apoia as estratégias de incidéncia politica da instituigado.
Escritora amadora, leitora voraz e aspirante a criativa, Caroline foi criadora do projeto de
jornalismo e educacao politica para adolescentes Primeiro Voto (@primeirovoto). Seu foco é
usar da comunicacao em prol das juventudes, da cidadania e da igualdade de género e raca.

Relator:
Igor José da Silva Aradjo
Setor: Comunidade Cientifica e Tecnoldgica

Organizacao: UNIRIOS Descricdo: Graduando em Direito pelo Centro Universitario do Rio Sao
Francisco - UNIRIOS. Estagiario no Ministério Publico de Pernambuco. Ativista e Lideranga
Jovem na Governancga da Internet. Global Youth Ambassador na ONG TheirWorld. Participante
do Programa Youth 2022. Monitor Técnico na SECAP. Ja exp6s diversos painéis nos principais
féruns de Governancga da Internet do Mundo.

l1l. OBJETIVOS E RESULTADOS (PROPOSTOS E ATINGIDOS)

O painel tinha como objetivo principal gerar um debate em torno das implicagdes criativas,
morais e legais do uso da inteligéncia artificial na producao de arte e cultura, construindo
consensos em torno dos possiveis usos e desusos desta tecnologia por artistas brasileiros.
Outros objetivos eram apresentar os impactos presentes ou futuros do 'boom' dos geradores de
arte visual para a economia criativa do pais; assim como seus possiveis impactos para a
democratizacéo da arte e da cultura para as populagdes brasileiras; e incentivar o debate em
torno das possiveis adaptagcdes necessarias na legislagcdo de direitos autorais diante deste
cenario. Assim, além destes conteudos, o painel também buscou discutir temas como
democratizacdo da arte e da cultura na Internet, arte digital, Al generated art, autoria e
criatividade, apropriagcdo e uso significativo de tecnologias, uso artistico da Internet e
multiculturalismo no ambiente digital.

O painel "Inteligéncia Artificial, Arte e Direitos Autorais" alcangou com sucesso seus objetivos,
promovendo um debate inclusivo e robusto sobre as implicagdes criativas, morais e legais do
uso da inteligéncia artificial na producao de arte. A participacdo ativa dos palestrantes e da
audiéncia, tanto presencial quanto remota, contribuiu para uma discusséao rica e diversificada,
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destacando as vantagens e desafios enfrentados pelos artistas independentes em um mercado
cada vez mais influenciado pela tecnologia. A analise dos impactos atuais e potenciais dos
geradores de arte visual para a economia criativa do Brasil foi um dos pontos centrais
discutidos, abordando como essas ferramentas podem tanto facilitar quanto dificultar o acesso
a arte e a cultura para diferentes segmentos da populagao brasileira. O painel também debateu
a necessidade de adaptar a legislagao de direitos autorais para refletir as novas realidades
trazidas pela IA na criagao artistica, com sugestoes e propostas que fornecem uma base para
futuras discussdes legislativas. Temas como autoria, criatividade, apropriacdo de tecnologias e
multiculturalismo no ambiente digital foram explorados com sucesso, enriquecendo a
compreensdo desses tépicos complexos. Utilizando ferramentas interativas como Mentimeter
e chat aovivo, o painelincentivou a participagao ativa dos participantes, culminando na criacao
de uma peca de arte por uma plataforma de inteligéncia artificial, simbolizando a intersecéo
entre tecnologia e criatividade discutida durante o evento.

IV. JUSTIFICATIVA EM RELAGAO A GOVERNANGA DA INTERNET

O workshop apresentou um debate sobre asimplicagdes éticas, legais e praticas do usode uma
tecnologia emergente, com o potencial de gerar mudangas consideraveis para a economia
criativa (e outros setores), impactando diretamente pessoas e comunidades. Assim sendo,
p6de embasar novos estudos e analises sobre o tema; inspirar legisladores e a prdpriainiciativa
privada a proporem regulagdes no uso da inteligéncia artificial (um processo ja em curso diante
do avancgo desta tecnologia, mas que pode e deve ser regionalizado para o contexto brasileiro);
promover o debate sobre as regulacdes e regulamentagcdes propostas e implementadas; e
apoiar aos mais impactados pelo uso da inteligéncia artificial para produgéo de arte com as
ferramentas para seu uso significativo, seja como ‘oposicao’ ou como uso criativo destas
plataformas. Vale ressaltar que esta culminancia de conhecimentos também permitiu a
inclusao de mais atores e grupos no debate sobre governanga da Internet: aqueles ligados a arte
e a economia criativa, setor pobremente representado nos ultimos anos em outros eventos e
debates sobre a governancga da Internet no Brasil.

V. METODOLOGIA E FORMAS DE PARTICIPAGAO

O workshop foi estruturado em torno de uma metodologia que buscava engajar tanto os
participantes presenciais quanto os virtuais de maneira interativa e reflexiva sobre os temas de
arte, inteligéncia artificial e direitos autorais. O evento iniciou com a musica "Computadores
Fazem Arte", de Chico Science e Nagao Zumbi, criando um ambiente propicio para o dialogo e
a reflexdo a respeito do tema. A introducao teve aproximadamente 5 minutos, seguida pela
explicacdo da moderagao sobre as possibilidades de participagcéo e interagdo, incluindo o uso
de um QR code em cada slide, que direcionava os participantes para o aplicativo Mentimeter.

Os palestrantes foram divididos em dois grupos distintos: os primeiros, Anderson Sang e
Leuziene, apresentaram suas perspectivas criativas e artisticas sobre o tema. Cada um teve 10
minutos para compartilhar suas ideias e experiéncias, seguidos por uma pergunta especifica da
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moderagcdo. Os segundos palestrantes, Nancy Ferreira e Gabriel Chati, trouxeram uma
abordagem mais técnica, académica e legal, também respondendo a perguntas direcionadas.

ApOs as apresentagdes individuais, a moderagdo conduziu uma pergunta geral para todos os
palestrantes, permitindo que compartilhassem suas visdes e interagissem entre si sobre os
temas discutidos. Em seguida, o espaco foi aberto para perguntas e comentarios da audiéncia,
tanto presencial quanto virtual, promovendo um diadlogo mais amplo e inclusivo.

Ao final do workshop, houve a culminéncia das exposi¢des dos palestrantes e a produgao de
uma imagem por uma ferramenta de inteligéncia artificial a partir das duas palavras mais
utilizadas pela audiéncia na plataforma Mentimeter (“Criatividade” e “plégio”), demonstrando
na pratica como essas tecnologias podem ser aplicadas e seus impactos no campo artistico e
legal. O evento foi encerrado com reflexdes finais e agradecimentos, consolidando um espacgo
de debate enriquecedor e provocativo sobre as intersegdes entre arte, tecnologia e direitos
autorais.

Imagem da dindmica produzida por intermédio da ferramenta de IA generativa “DreamStudio”
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VI. SINTESE DOS DEBATES

Segue tabela com as especificagdes dos debates que ocorreram durante o painel.

Posicionamento
—Anderson Sang

Impacto da IA nho campo
artistico e cultural;
Criticas a falta de
regulamentagao adequada
dos algoritmos e
tecnologias;
Interesses econdmicos das
grandes corporagoes;
Impacto ambiental das
tecnologias;

Uso de NFTs, blockchain,
metaverso e decolonialidade
no contexto do Studio; e
Experiéncia em residéncias
e colaboragbdes
internacionais.

Preocupacdes sobre
o impacto ambiental
da expansao da lA;.
IA ndo pode produzir
arte
autonomamente;
Consenso: |A esta
transformando o
processo artistico e
cultural, oferecendo
novas ferramentas e
possibilidades,
especialmente
através de
plataformas digitais
e tecnologias como
NFTs e blockchain.

TIPO DE . CONSENSO OU PONTOS A APROFUNDAR
- CONTEUDO
MANIFESTACAO DISSENSO
Dissensos:

Regulamentacgao éticae
cultural das tecnologias
emergentes no campo da
arte.

Posicionamento
—Leuziene
Lopes

Representagao da regiao
amazonica através de
questdes ambientais e

agrarias;
Diferenca entre arte

produzida por humanos e

por inteligéncia artificial;
Relagdo empatica com
comunidades e temas.

Consenso Geral

Impacto educativo e social
da arte produzida por
humanos versus por IA.

Posicionamento
- Nancy Caigawa

Complexidade legal da
autoria das obras geradas
por lA;
Necessidade de ajustar ou
criar novas leis de direitos
autorais para abranger
criacbes de IA;

Todos os
participantes
concordaram que
existem desafios
éticos e legais
complexos

Implicagoes éticas e legais
da atribui¢ao de autoria
em obras de lA.
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Impacto da falta de clareza associados ao uso
legalinternacionalmente; dalA nacriagao
Exemplos de casos judiciais

em curso. artistica,
especialmente em

relacéo a direitos
autorais,
propriedade
intelectual e
inclusao cultural.

Impactos das tecnologias
emergentes sobre artistas
brasileiros, mercado de arte
e cultura no Brasil;
Desigualdades, segurancga

Posici ‘ laboral e formalidade de Transformagoes
osicionamento A i

. . emprego no setor cultural; Consenso Geral tecnoldgicas e futuro do
- Gabriel Chati trabalho criativo.

Reflexdao filosdfica sobre
reprodugdo das obras de arte
e seu papel na educacgéo e
experiéncia estética
humana.

VII. SESSAO DE PERGUNTAS E RESPOSTAS

A primeira rodada de pergunta contou com duas perguntas:

Wilson Guilherme, pesquisadora pelo Iris e coordenadora do coletivo C-Partes, fez dois
questionamentos:

Para Anderson Sang, ela questionou sobre o racismo ambiental e como a producgéo de arte
baseada em inteligéncia artificial pode contribuir para a destruicdo ambiental. Isso ecoou
discussodes anteriores sobre o impacto dos data centers e a exploragao de recursos naturais
necessarios para suportar essas tecnologias emergentes.

Para Leuziene Lopes, Wilson levantou a questao da sub-representacao nas plataformas digitais
e como isso afeta artistas e criadores das regides Norte e de comunidades vulneraveis. Ela
destacou a dificuldade de acesso a tecnologia e a preocupacdo com a falta de transparéncia
nos algoritmos que dominam esses espac¢os, mencionando especificamente a OpenAl como
exemplo.

Wilson enfatizou a importancia de ampliar as vozes dessas comunidades para que possam nao
apenas participar, mas também influenciar o desenvolvimento e a governanga das tecnologias
como a inteligéncia artificial. Ela concluiu com um apelo a transparéncia e ao fortalecimento
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dos direitos autorais, especialmente no contexto de como as obras sdo utilizadas e
representadas por algoritmos sem o devido reconhecimento.

Ruda, artista que assina como Cyber Org, trouxe uma reflexdo profunda sobre o impacto da
inteligéncia artificial na construcao da identidade e na representacédo de corpos trans e queer.
Ele comecgou destacando o paralelo entre a revolu¢gdo causada pela fotografia na arte e o atual
advento da inteligéncia artificial generativa. Ruda enfatizou que, ao contrario da fotografia que
era uma ferramenta neutra, as |IAs sdo baseadas em uma légica sistémica que reproduz
preconceitos como gordofobia, racismo, e LGBTfobia.

Ele ainda compartilhou suas experiéncias pessoais utilizando a |A para explorar arepresentagcao
de corpos latinos e gordos, apontando limitagoes significativas devido aos padrbes estéticos
impostos pelos algoritmos. Ruda introduziu o conceito de "simpes", de Donna Haraway, para
descrever a coautoria involuntdria que sente ao trabalhar com essas tecnologias, onde suas
intengoes artisticas sdo frequentemente moldadas pelos preconceitos incorporados nos dados
e nos programadores da |A.

Finalizou provocando uma discusséo sobre a coautoria entre o artista, os dados utilizados para
treinar as IAs e as pessoas que programam esses sistemas, e questionou como essa dindmica
pode ser mais equitativa e como os artistas podem influenciar mais diretamente as
representacgdes geradas por IA.

Respostas:

Anderson Sang comegou destacando a importancia de considerar o consumo de energia e os
impactos ambientais relacionados as tecnologias digitais, como os data centers e a blockchain.
Anderson observou que, embora haja debates sobre esses temas, muitas vezes a énfase esta
no aspecto econdmico em vez das consequéncias ambientais mais amplas.

Ele trouxe a tona a necessidade de uma reflexao critica sobre como a arte e a inteligéncia
artificial podem impactar o meio ambiente e como as praticas artisticas podem ser mais
conscientes e sustentaveis. Anderson também destacou a importancia da diversidade e da
representatividade nas discussbes, mencionando como eventos como o FIB podem ser
plataformas para amplificar vozes sub-representadas.

Além disso, Anderson enfatizou a cocriagdo como uma abordagem essencial na relagao entre
artistas e inteligéncia artificial. Ele mencionou a importancia de questionar e desafiar as
representagcdes geradas por IA, sugerindo que essas tecnologias podem ser utilizadas nao
apenas para criar arte, mas também para explorar novas formas de expressao e critica.

Por fim, Anderson ressaltou a necessidade de educacao e engajamento continuos com essas
tecnologias emergentes, defendendo que a participagdo ativa pode ajudar a moldar um futuro
mais ético e inclusivo para a arte digital e a inteligéncia artificial.
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Leuziene Lopes comecgou destacando a questdo ambiental relacionada ao uso de inteligéncia
artificial, citando um estudo que revelou o alto consumo de agua associado as buscas no GPT.
Essa introducédo levou-a a discutir como o debate sobre arte, inteligéncia artificial e direitos
autorais vai além da producéao artistica, envolvendo também questées ambientais e impactos
sociais diretos.

Ela enfatizou a importdncia de entender de onde vém o0s recursos naturais necessarios para
sustentar ainteligéncia artificial, destacando a Amaz6nia como um exemplo critico de territério
afetado pelos impactos dessas tecnologias. Leuziene sublinhou a necessidade de trazer essas
comunidades afetadas para o centro das discussdes sobre arte e tecnologia, sugerindo que os
artistas tém um papel crucial em reconhecer e mitigar esses impactos.

Além disso, Leuziene compartilhou sua experiéncia pessoal como mulher negra da Amazénia,
artista e jornalista, destacando as dificuldades enfrentadas por artistas e trabalhadores
culturais do Norte em serem representados de forma justa e ndo estereotipada nos espacos
culturais dominantes, geralmente pautados por um olhar eurocéntrico. Ela enfatizou a
diversidade da Amazénia, ndo apenas indigena, mas também urbana e periférica, chamando
atencdo para a necessidade de uma representagcdo mais ampla e inclusiva.

A segunda rodada constituiu por duas perguntas presenciais e uma remota:

Na intervencao de Ina, coordenadora do Internet Lab, primeiramente, destacou a provocacao
feita por Gabriel sobre a nomenclatura "inteligéncia artificial", sugerindo que talvez devesse ser
chamada de "eficiéncia artificial", dada a énfase no uso massivo de dados para respostas
eficientes, embora ndo necessariamente inteligentes.

Em seguida, Ina mudou o foco para uma questéo legal e ética. Ela mencionou a acéo judicial da
OpenAl contra o New York Times e perguntou aos painelistas, especialmente Leuziene, que é
jornalista e artista, se ha uma diferenca significativa entre o uso e o licenciamento de
inteligéncia artificial no jornalismo em comparagédo com a arte. Ina destacou a importéncia do
jornalismo em relacdo ao interesse publico e a relevancia democratica, sugerindo que uma
eventual regulacao poderia ou deveria considerar essas distingdes éticas.

José Murilo, do Instituto Brasileiro de Museus, trouxe uma reflexdo provocativa durante o
workshop. Ele inicialmente mencionou a referéncia feita por Gabriel sobre a "inteligéncia
artificial", destacando como essa discussdo ja estava incorporada no titulo do painel. José
também fez referéncia a uma fala de Serginho Amadeu sobre a apropriagdo do conceito de
soberania pelas Big Tech, transformando tudo em "nuvens soberanas", questionando assim a
perda de soberania alternativa.

Sua pergunta foi direcionada a Nancy Caigawa, que apresentou aspectos juridicos durante o
evento. Ele mencionou que o Copyright Office dos Estados Unidos em alguns casos se recusou
a registrar resultados de IA, argumentando que nao sdo "pessoas", o que os colocaria no
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dominio publico. José Murilo questionou se essa abordagem nao seria uma solucéo viavel para
o campo cultural, sugerindo que ao tornar os resultados de IA de dominio publico, haveria
incentivos para maior transparéncia e acesso aberto aos modelos, sem o viés do lucro
comercial.

Na terceira pergunta, Patricia Melo, participante virtual, expressou preocupagdo com o risco
de sufocamento da atividade criativa humana devido a interferéncia massiva das inteligéncias
artificiais na estética e nas culturas locais. Ela pediu a opinido de todos os painelistas sobre
esse tema especifico, buscando entender como eles enxergam esse potencial impacto das IA
na criatividade humana e na diversidade cultural.

Respostas:

Nancy Caigawa respondeu discutindo sobre o entendimento do Copyright Office dos Estados
Unidos em relacéo a registrabilidade de obras geradas por sistemas de Inteligéncia Artificial. Ela
mencionou um caso especifico de uma histéria em quadrinhos onde o M Journey foi utilizado
para criar as imagens, mas o Copyright Office ndo reconheceu a coautoria da pessoa que
solicitou o registro, destacando a complexidade de decidir sobre esses casos. Nancy enfatizou
que nem todo uso de IA generativa resulta em uma criacao autébnoma do sistema, muitas vezes
sendo uma colaboracao entre humano e maquina.

Anderson “Sang” complementou a discussao abordando o uso de Inteligéncia Artificial (I1A) no
contexto das artes, especialmente no mercado de NFTs (tokens nao fungiveis). Ele trouxe a tona
a questao daidentidade digital e como pessoas que trabalham com programacgao muitas vezes
ndo se reconhecem como artistas tradicionais. Anderson comparou o uso de ferramentas
digitais como Photoshop a utilizacdo de |IA generativa, destacando que ambos envolvem
manipulagéao digital, mas de maneiras distintas. Ele também mencionou a proliferagdo massiva
de imagens na publicidade e como a |A é empregada para adaptar comercialmente produtos e
servigos, influenciando o mercado e o imaginario publico. Anderson sugeriu que a linguagem
usada para descrever a IA, como o termo "inteligéncia", pode moldar percepgdes e
comportamentos, enfatizando a importancia de questionar essas terminologias na adaptagcao
cultural e social brasileira.

Gabriel Chati complementou a discussao trazendo uma reflexado ética sobre sua participagao
no painel e a dindmica de complementaridade entre os participantes. Ele mencionou o debate
conduzido por Miguel Nicolelis, destacando que a inteligéncia artificial ndo € nem "inteligente"
nem "artificial" no sentido tradicional, pois ela reproduz e perpetua culturas, incluindo
discriminagdes, sem consciéncia propria. Gabriel expressou um viés de pessimismo realistaem
relacdo aos impactos da tecnologia, comparando o entusiasmo em torno de novas tecnologias
com a ilusao semelhante ao otimismo do século XIX em relagdo a maquina a vapor, que nao
resolveu problemas fundamentais como a luta entre capital e trabalho. Ele trouxe a tona a ideia
de acumulagéo primitiva de dados como um paralelo contemporaneo a acumulagéao primitiva
de capital do passado. Gabriel encerrou destacando a importancia de reconhecer que, apesar
das promessas tecnoldgicas, os desafios fundamentais permanecem, mas também
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reconhecendo o avanco no potencial de discussao e reflexdo possibilitado pela tecnologia
atual.

Nancy Caigawa concluiu sua reflexdo abordando a dicotomia fundamental nos direitos autorais
entre ideia e expressao, especialmente quando aplicada a obras jornalisticas. Ela destacou que
o contelido factual de um artigo jornalistico nao é proprietario da empresa jornalistica, mas sim
a forma como é expresso por um jornalista especifico, refletindo sua personalidade e
interpretagdo. Essa distingdo é crucial no direito autoral, onde a protegdo se estende a
expressao unica de um dado publico, ndo ao fato em si.

Nancy também respondeu a pergunta de Ina sobre a diferenciacdo no tratamento entre acesso
ao conteudo jornalistico e acesso a acervos de arte. Ela enfatizou que a principal divergéncia
esta no conteudo, pois a protegcado autoral se concentra na forma de expressao individual e
personalizada que cada jornalista da ao relatar os fatos. Essa perspectiva contrasta com o
tratamento de obras de arte, onde a protegdo muitas vezes se estende a propria ideia ou
conceito expresso.

Por ultimo, houve mais uma pergunta presencial:

Mateus, estudante, questionou sobre a possibilidade de a inteligéncia artificial auxiliar na
valorizagdo de bancos de dados antigos, como os mantidos pelo Internet Archive, que
preservam historicos de sites e informacoes.

Respostas:

De maneira rapida, Anderson Sang destacou que a inteligéncia artificial pode certamente
ajudar navalorizacao de bancos de dados antigos, como os mantidos pelo Internet Archive, mas
enfatizou que isso depende de recursos e intengdes claras. Ele mencionou que a preservagao
de dados e espacos de armazenamento é custosa, especialmente a longo prazo. Um exemplo
atual que ele trouxe foi o fato de que o Oscar deste ano foi filmado em pelicula, indicando uma
preocupacao com a preservacgao dos acervos fisicos.

Na visao de Anderson, virtualizar e digitalizar acervos histéricos € algo crucial para o futuro, e
ele acredita que deveria ser uma prioridade. Ele destaca que o problema da preservagéo de
dados antigos é um desafio significativo que precisa ser abordado com cuidado e planejamento
para garantir que as informacgdes sejam mantidas acessiveis e Uteis ao longo do tempo.
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